
FICHE PROJET  

STAGE “ BD vs manga ” 
Réseau des Espaces Jeunes 

 
Dates : Du 19 au 21 Avril 2023 (inclus) 
Lieu : Coesmes (salle des loisirs) 
Horaires : de 10h à 17h (hors temps de transport des jeunes) 

Contexte / 
Diagnostic 

 
Lors d’un temps de rencontre avec jeunes, élus et professionnels ayant pour objectif 
de déterminer les projets du réseau des Espaces Jeunes pour l’année scolaire 
2023/2024, certains jeunes ont souhaité pouvoir découvrir les coulisses de l’univers de 
la BD et des Mangas qu’ils affectionnent particulièrement. 
 

Objectifs 
 
 
 
 
 

 
1 / Permettre aux ados de découvrir les coulisses de l’univers de la BD et des mangas. 
2 / Initier les ados à différentes techniques de l’illustration. 
3 / Permettre aux jeunes de rencontrer des auteurs et illustrateurs pour mieux 
connaître ces métiers et peut-être susciter des vocations. 
4 / Se découvrir des capacités en dehors du cadre scolaire.  

Partenaires 

 
 Médiathèque de Coesmes   

https://bibliotheques-
rocheauxfees.fr/index.php?lvl=cmspage&pageid=6&id_rubrique=88 

 Anthony Faucheux (auteur et illustrateur de BD) 
https://www.instagram.com/lilidemisel/ 

  Philippe Robert (auteur de Kamishibai = ancêtre du manga) 
https://site442052-1190-4892.mystrikingly.com/#philippe-robert 

 Johan Le Berre : (auteur de BD) 
https://www.bedetheque.com/auteur-47540-BD-Le-Berre-Johann.html 

 Nicolas David (auteur de manga) : 
https://www.bedetheque.com/auteur-44440-BD-David-Nicolas.html 
 

Mise en 
œuvre 

 
 En introduction du stage : Un temps de rencontre collectif avec les 3 auteurs 

qui présenteront leurs œuvres aux ados suivi d’un autre temps d’échanges 
plus intimiste avec un auteur au choix pour parler de son parcours et son 
travail au quotidien. (Première matinée) 
 

 Des ateliers découvertes proposés pour 5 groupes de 12 jeunes = 60 jeunes. 
Tous les jeunes auront participé aux 5 ateliers à la fin du stage. 

 
1 / Atelier « Character design » (avec Anthony Faucheux) : 
 
 Créer un personnage à partir d’un scénario /méthode portrait-robot /techniques 
spécifiques / story-board.  
 
2 / Atelier « découverte et plaisir de lire » (avec Mari Bordier) :  
 
Présentation du réseau libellule + un temps de lecture libre avec des sélections des 
3 auteurs présents.  
 

https://bibliotheques-rocheauxfees.fr/index.php?lvl=cmspage&pageid=6&id_rubrique=88
https://bibliotheques-rocheauxfees.fr/index.php?lvl=cmspage&pageid=6&id_rubrique=88
https://www.instagram.com/lilidemisel/
https://site442052-1190-4892.mystrikingly.com/#philippe-robert
https://www.bedetheque.com/auteur-47540-BD-Le-Berre-Johann.html
https://www.bedetheque.com/auteur-44440-BD-David-Nicolas.html


 

 
3 / Atelier « KAMISHIBAI » (avec Philippe Robert) :   
 
Initiation à la narration dessinée par un travail sur Les personnages (expressions, 
mouvement, style Manga/Belge/USA...)  Texte (dialogue, description, vocabulaire...)  
Décors (ambiance, actions...)  Récit mis en scène (découpage, cadrage...) Mise en 
voix (émotions, bruitage, chant...) 
 
4 / Atelier STRIP (avec Johan Le Berre) :  
 
En s’appuyant sur la démarche des auteurs de l’OuBaPo (Ouvroir de Bande 
Dessinée Potentielle), on va pouvoir se prêter à différents exercices de style, par 
exemple :  
- Strip de 3 cases qui peut se lire dans les 2 sens 
- Cadavres exquis, on passe la feuille à son voisin quand on a fini sa case pour qu'il 
continue l'histoire 
- Détournements : Strip avec les bulles pré-écrites ou il faut réaliser les dessins et le 
contraire dessins existants avec le texte à inventer ... 
 
 
5 / Atelier PIKACHU (avec Nicolas David) :  
 
Apprendre à dessiner différentes émotions et expressions du visage à partir du 
personnage PIKACHU. 
 

 
Critères 

d’évaluation 

  
 Nombre d’inscrits au stage = au moins 50 jeunes 
 Nombre et qualité des échanges entre les ados et les auteurs. 
 Niveau de montée en compétence des jeunes dans la connaissance du          

milieu de l’illustration. 
 Niveau de satisfaction du travail réalisé par les ados eux-mêmes. 
 Nombre de nouveaux ouvrages (BD et MANGA) découverts. 

 

Impacts 
attendus 

 
Sur le jeune : Un intérêt pour les métiers de l’écriture et de l’illustration et une 
appropriation de la lecture de BD et MANGA comme une alternative à la 
consommation d’écrans. 

 
Sur le territoire : Faire connaître notre territoire à des auteurs en activité et faciliter la 
fréquentation des médiathèques par de jeunes lecteurs. 

 

Besoins 
Techniques 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Lieu Matériel Atelier 

Salle ancienne cantine 
 

4 tables (1.20x0.60)+ 15 chaises Vie quotidienne 

4 tables (1.20x0.60)+ 15 chaises Atelier STRIP 

Espace Jeunes 4 tables (1.20x0.60)+ 15 chaises Atelier Character Design 

Salle de réunion 4 tables (1.20x0.60)+ 15 chaises Atelier PIKATCHU 

Salle du stade 4 tables (1.20x0.60)+ 15 chaises Atelier Kamishibai 

Médiathèque Déjà présent dans la médiathèque Atelier plaisir de lire 

Salle des loisirs  70 chaises Conférence des auteurs  
(mercredi matin) 

 
 
 


